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Google Earth Engine (GEE) es una herramienta basada en la nube para el analisis
cientifico y la visualizacién de datos geoespaciales. Combina un catalogo de
varios petabytes de imagenes satelitales (Landsat, MODIS, Sentinel) y conjuntos
de datos geoespaciales con capacidades de andlisis a escala planetaria. Permite
a cientificos y desarrolladores detectar cambios, mapear tendencias y cuantificar
diferentes procesos en la superficie de nuestro planeta utilizando una gran
cantidad de datos (“big data”)

Amani et al. (2020) estudiaron 450 articulos de revistas publicados en 150
revistas entre enero de 2010 y mayo de 2020 derivados de estudios en los
cuales se utilizé GEE. Estos autores observaron que GEE ha sido empleado en
una amplia gama de aplicaciones, como la clasificacién de cobertura/uso del
suelo, hidrologia, planificacion urbana, desastres naturales, analisis climaticos y
procesamiento de imagenes. La cantidad de publicaciones de GEE ha aumentado
significativamente durante los Ultimos afios y se espera que mas usuarios de
diferentes campos utilicen GEE para procesar “big data”.

Sin embargo, la documentacién sobre GEE en espafiol es aln incipiente y se
limita a un nivel muy basico. En este contexto, el libro Cémo usar Google Earth
Engine y no fallar en el intento, de Jonathan V. Sol6rzano Villegas y Gabriel A.
Perilla Suarez viene a llenar este vacio.

La obra fue desarrollada en el ambito de un proyecto del Programa de
Apoyo a Proyectos para la Innovacion y Mejoramiento a la Ensefianza (PAPIME)
de la Universidad Nacional Auténoma de México (https://lae.ciga.unam.mx/
proyectos/geomatica) y es fruto de la colaboracién entre el Instituto Humboldt
(Colombia) y el Centro de Investigaciones en Geografia Ambiental de la UNAM
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(México). Alo largo de doce capitulos, permite al lector sin ningiin conocimiento
previo alcanzar un nivel relativamente avanzado. El primer capitulo describe
algunos aspectos generales de GEE, asi como el proposito y la organizacién del
libro. El segundo capitulo nos permite dar nuestros primeros pasos en GEE:
describe el proceso de registro, la interfaz grafica y la sintaxis del lenguaje de
programacion de la interfaz de programacion de aplicaciones (API) de GEE.

Los tres capitulos siguientes muestran las funciones basicas para ayudar
al usuario a interactuar con la API: El capitulo 3 (interfaz de usuario) muestra
la interaccion entre la consola y la pantalla de mapa, asi como la creacién de
graficos y la exportacién de objetos desde GEE. El capitulo 4 nos ensefia como
importar datos a GEE como por ejemplo un marco que delimite el area de
estudio. El capitulo 5 presenta los diferentes tipos de objetos que se pueden
manejar dentro de GEE y nos explica las diferencias entre la programacion del
lado del servidor y del usuario.

A continuacién, en cinco capitulos, se describen los tipos de objetos mas
comunmente utilizados en GEE: 1) geometrias, 2) vectores, 3) colecciones de
vectores, 4) imagenes y 5) colecciones de imagenes, asi como los métodos mas
frecuentemente usados para manejar estos tipos de objeto.

En el capitulo 11, se describen algunos métodos mas avanzados para
procesar conjuntamente informacién vectorial y raster incluyendo métodos
geoestadisticos como interpolaciones y kriging.

El Ultimo capitulo muestra los diferentes pasos para llevar a cabo la
clasificacion supervisada de unaimagen mulltiespectral desde la seleccién de los
campos de entrenamiento, la clasificacion con varios algoritmos y la evaluacién
con base en una matriz de confusién.

La obra incluye el cédigo de todos los ejemplos, permitiéndole al lector
implementarlos directamente en linea. Ademas, contiene capturas de pantalla
de los ejercicios, lo cual facilita el seguimiento de los mismos. El libro es por lo
tanto el companiero ideal para un aprendizaje auténomo del manejo y analisis
de datos espaciales con GEE. Es importante aclarar que esta obra no cubre todas
las operaciones que pueden realizarse con GEE, como por ejemplo métodos
basados en inteligencia artificial, analisis de series de tiempo, segmentacion de
imagenes o la creacién de aplicaciones. Sin embargo, después de aprender las
bases con estelibro, el lector tendra las herramientas para adquirir facilmente un
nivel de manejo mas avanzado. Es también importante notar que la experiencia
adquirida en el manejo de GEE facilitara mucho el aprendizaje de otros lenguajes
y plataformas (por ejemplo, JavaScript o Python en Pangeo https://pangeo.io/).
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